Muzeum Pismiennictwa i Muzyki Kaszubsko-Pomorskiej w roku 50-lecia swego istnienia oglasza konkurs na
najlepszy komiks pt. ,,Fantastyczna noc w Muzeum”’.

Regulamin konkursu:

§1

Organizatorem konkursu jest Muzeum Pismiennictwa i Muzyki Kaszubsko- Pomorskiej w Wejherowie.

§2

W konkursie mogg wzia¢ udziat dzieci i mtodziez w wieku 11-15 lat.

§3

Jeden autor moze zgtosi¢ na konkurs wylacznie jedng pracg.

§4

a) Aby wzia¢ udzial w konkursie, nalezy wykona¢ komiks, tematycznie zwigzany z wizyta w wejherowskim Muzeum
lub opowiadajacy historig, ktorego akcja toczy sie w wejherowskim Muzeum.

b) Praca konkursowa nie powinna przekracza¢ 8 stron A4 (nie mniej jednak niz 3 strony).

c) Praca konkursowa powinna mie¢ posta¢ rysunku wykonanego wlasnorecznie lub komputerowo.

d) Prace moga zosta¢ zgloszone nie tylko przez autoréw indywidualnych, ale rowniez przez zesp6t (do 3 o0sob).

e) Prace nalezy oznaczy¢ godtem (pseudonimem) graficznym lub stownym.

f) Do pracy nalezy dotaczy¢ koperte podpisang godtem, w ktorej powinna znajdowac si¢ kartka z danymi autora: imig,
nazwisko, nazwa instytucji, kontakt.

§5
Prace nalezy ztozy¢ osobiscie w siedzibie Muzeum lub przestaé poczta (Muzeum Pismiennictwa i Muzyki Kaszubsko-
Pomorskiej w Wejherowie, ul. Zamkowa 2a, 84-200 Wejherowo) z dopiskiem konkurs.

§6

Prace begdg rozpatrywane w dwoch kategoriach: prace zbiorowe oraz prace indywidualne.

§7

Termin sktadania prac uptywa 30.03.2018 roku. Prace nadestane po terminie nie bedg uwzgledniane.

§8
Sposrod przestanych prac, wytonionych zostanie po 3 laureatow w obu wyzej wymienionych kategoriach. Organizator
konkursu przewiduje przyznanie nagrod rzeczowych.

§9
Rozstrzygnigcie konkursu przewidziane jest na maj 2018 roku. Wyniki konkursu zostang rowniez opublikowane na
stronie internetowej www.muzeum.wejherowo.pl.

§ 10
Dodatkowe informacje pod numerem telefonu (58) 672 29 56;
e-mail: sekretariat@muzeum.wejherowo.pl; p. lwona Stenka;



http://www.muzeum.wejherowo.pl/
mailto:sekretariat@muzeum.wejherowo.pl

